2. Approbation requise de:

Pro League, LNF, ACFF, VFV

3. Entrée en vigueur

Par interprétation CE: immédiatement
Aprés décision CNE: 1/7/2015

4. Textes proposés

Article 1222 Joueurs de remplacement » Procédures de remplacement

11. Sortes de remplacement

Naus distinguons 3 systémes de remplacement:

11. les remplacements ordinaires: ol un certain nombre maximal de joueurs peut élre remplacé, & choisir parmi un
nombre maximal de joueurs autorisé & tre inscrit sur la feuille de match.

12. les remplacements permanents: ot fous les joueurs inscrits sur la feullle de match peuvent étre alignés et ol un jousur
remplacé peut & nouveau prendre part au jeu.

13. les remplacements obligatoires, oti tous les joueurs de remplacement sont alignés aprés un "time out’ et termineront
au mains le quarter suivant, de sorte qu'une possibilité de jeu d’au mains 50% puisse éfre garantie pour chaque joueur,

2. Systéme de remplacements - Nombre de joueurs de remptacements et nomhbre de remplacements autorisés

FOOTBALL REMUNERE
{compétitions, tour final)

Remplacements | Remplacements | Remplacements Nombre Nombre
ordinaires volants obligatoires maximal de maximal de
joueurs de remplacements
remplacament

ol

Equipe premiére D1 et 2 nationale X Pl °c
Compétitions espairs D1 nationale X R i 7 4
Réserves D2 nationale X o i 7 4
COUPE DE Belgique Messieurs SR R R Fik S e
Jusqu'a la 5*me journée incluse X S 4 3
A partir des 16¢me da finals X S5 7 3
Niveau provincial X i 1 4 3 {Assemblés
o générale
o provinciale peut
b en autoriser 4)
COUPE DE Belgigue Dames R e
Jusqu'au 4&m tour X i 4 3
A partir des 8¢ de finale X g 7 3
COUPE DE Belgique U21 X i 7 3
e ——————————— AR
WOMENS BENELEAGUE X B 7 3
EQUIPES PREMIERES X ; 4 3
AMATEURS '
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RESERVES AMATEURS 5
D3 nationale et promotions X
Provincial / régional IR
JEUNES ELITE
U15, 16, U17 S X

Usauld S X
JEUNES INTERPROVINCIAUX, |t SRR EE N IR
PROVINCIAUX ET REGIONAUX S S s e e
Systéme de jeu 55 U T X X 3
Systéme de jeu 8/8 dhudeaintl en matches en matches 4
Ciinsiini) diigés pardes | dirigés par des
arbitres de club arbitres
™ désignés
MR officlellement
Systéme de jeu 11/11 Possible en cas | i X 5
U14-U1s-U16-U17 deblessure (*) | ol
U19-U21 hiAEnii X 5

(*) La base est le remplacement ordinaire. Mais, lors d'une blessure au cours d'un @aﬂ-temps, le joueur blessé peul' are
remplacé, mais ne pourra plus participer au jeu lors de ce match.
{**) Si on le souhaite, il peut 8tre joué selon le systéme des remplacements obligatoires.

21. Sans déroger aux limites fixées par les lois du jeu, le nombre de joueurs de remplacement pouvant étre inscrits sur la
feuille de match et le nombre de remplacements autorisés lors des matches amicaux et de tournois peuvent étre fixés de
commun accord par les équipes participants.

22, Les noms de joueurs de remplacement doivent étre inscrits sur la feuille de match avant [e début du match. Les cases
non utilisées sont barrées avant le match et les noms des joueurs qui ne se présentent pas doivent étre barrés et paraphés
par 'arbitre aprés le match.

23. Les joueurs de remplacement doivent étre choisis parmi le nombre maximum autorisé sur la feuille de match.
4. Procédure pour "remplacements permanents”, Voir: "Compléments aux Lois du Jeu de Football’, regle 3.
5. Procédure pour “remplacements obligatoires”

51, A Fissue du premier et du trolsiéme quarter, il doit &tre procédé aux remplacements abligatoires, ¢-3-d tous les joueurs
de remplacement doivent &fre alignés et doivent terminer te quarter

52, Pendant le repos, Ia compasition peut totalement &tre remaniée sans que Varbitre doive en étre avert.

53, En cas de blessure lors d'un quarter, le joueur blessé peut ire remplacs, mais il ne peut plus participer au jeu durant ce
match.

5.6. Les remplacements permanents et obligatoires ne doivent pas &tre mentionnés sur la feuille de match, étant donné que
les joueurs inscrits sont considérés comme ayant pris part au jeu.

6.7. Panneaux pour remplacements: Voir: "Compléments aux Lois du Jeu de Football", régle 5.

7.8, Les joueurs et les remplagants ne peuvent pas changer d'équipe quand plusieurs matches sont joués simultanément.
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Art|cle 1231 Duree des matches ' Hepos . Changement de camp et coup

denvm B R SR R

1. Durée des matches officiels {championnat, coupes nationale et provinciale)

.:Durée S s n s Elite lnterprovmma! provmmal Dames
2 X 45_ les seniors sauf pour ceux d'un certain &ge | U19 U19 u21 Equipes premiéres
.| alignés en réserves provinciales (vétérans),

o Ui7 u2e

2% 40 16

U1s

2x 35| les seniors d'un certain Age alignés en

Y réserves provinciales (vétérans)

dx25 U1 aui4

5x15 ugauo

4:x.20 U14 a U1y {11111 U18 (1111}

4 x15. U7 aU13 (5/5 et 8/8) U16 (8/8 ef 5/5)

U13 (8/8 et 5/5)

Ut1{5/5)

Méme d'un commun accord, cette durée ne peut étre écourtée, elle ne peut étre prolongée que dans les cas ot le
réglement prévoit des prolongafions et/ou des séries de tirs au but

2. Durée des matches amicaux et de tournois

Les dispositions ci-dessus sont également d’application pour les matches amicaux et de tournois. Cependant, dans des
circonstances exceptionnelles et d'un commun accord entre les clubs intéressés, la durée de ces matches peut étre
&courtée A condition que le public en soit préalablement averti.

3. Repos ou time-out = Changement de camp et coup d’envoi

3. Matches 4 2 mi-temps

311, Le repos entre chaque mi-lemps est fixé & quinze minutes au maximum,
Pour les U15 et U17, ce repos est fixé & 10 minutes maximum.

312, Changement de camp & l'issue de la premiére mi-temps, coup d'envol & tour de réle au début de chaque mi-temps.
| 32. Matches a 3 ou 5 périodes de jeu

321. Le repos entre chaque période est fixé & 10 minutes maximum.

322, Changement de camp & lissue de chaque périods, coup d'envoi  tour de fdle au début de chaque période.

33. Matches a 4 quarters

331, Le time-out entre le quarter 1 et le quarter 2 et entre le quarter 3 et le quarter 4 est de 2 minutes au maximum
Le repos enfre le quarter 2 et le quarter 3 est fixé & 10 minutes maximum

332, Le changement de camp se fait uniquement  lssue du deuxidme quarter (repos).
Le coup denvol se fait & tour de réle au début de chaque quarter.

4. Match qui n’a pas eu la durée réglementaire: voir « Compléments aux Lois du Jeu de Football », régle 7,

Le résultat du match peut, le cas échéant, &tre modifié par l'instance compétente si la procédure prescrite est strictement
observée. Si elle n'est pas suivie, aucune réclamation ou aucun rapport d'arbitre n'est pris en considération.
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Article 1236 . Autres particularités pour les formules de compétition 8/8 et 5/5
- . : 515 ] _:.:8l8 '
Régle 4: | Seules les chaussures multistuds ou les pantoufles de sport peuvent étre utilisées.

Chaussures

1 Le port de chaussures & crampons en aluminium est interdit

Regle 8: Coup d'envoi - Début du
match - L

-{ Au début de chaque mi-temps et quarter, et aprés chaque but, le coup d'envoi
| s'affectue au milieu du terrain. Les adversaires doivent se frouver & au moins 8

matres

Regle 11: Hors-Jeu

Régle 12: Les cartes jaunes et rouges

Le hars-jeu n'est pas d'application .

Dans les catégories d’age au-dessus des U13, les cartes jaunes et rouges sant
d'application. o

Dans les catégories d'age jusqu'aux U13 inclus, seules les cartes rouges sont
d'application.

Régle 13: Les coups francs -

Tous les coups francs sont indirects. Lors d'un coup franc, les joueurs adverses
doivant se trouver 4 8 matres au moins du ballon,

Quand une faule est commise & moins de 8 métres du but, le coup franc est joué &
huit metres de fa ligne de but,

Ragle 14 Le coup de pled de
réparation- - - .o

Cette régle nest pas d'application

- Régle 16: Coup de pied de but -

Le coup de pied de but s'effectue suivant la Loi du Jeu depuis la surface de but

fictive
Le gardien peut jusqu'en et y compris les U12 sorfir ce ballon en dribble en

| champicnnat de jeunes Elite.

5. Influence sur |a table des matiéres

Table des matiéres numérique:

Adapter le titre des articles 1222 et 1231

Tahle des matiéres alphabétique; ajouter

Procédures de remplacement 1222

Changement de camp

1231

Autres

R14.050 — Demandes de validation exceptionnelle

te CE accorde une suite favorable aux demandes introduites pour les joueurs suivants:

s leffrey BRISBQIS (R. Entente Racing Club Amay — matricule 179)

e  Adrien COLAUX (Flavion Sport -

matricule 8106}

¢  Emre USTBOGA {K.F.C. M.D. Halen — matricule 1051)

e Yunus USTBOGA {K.F.C. M.D. Halen — matricule 1051)

s Clement STEVENS (R.F.C. Wiersien — matricule 1772)

*  |nes BAKLOUTI {Racing let Wavre — matricule 4548)

¢ Megzon GASHI (Sportkring Belsele — matricule 9561)

e Cedric VAN OSTAEYEN (K. Wuustwezel F.C. — matricule 358)
¢ Andy DUGARO {R. Couthuin Sports — matricule 5769)

e Martin WATTEAU {Villers-Matima — matricule 7305)
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