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Article 1222

Joueurs de remplacement e Procédures de remplacement

Inchangé jusqu’a:

2. Systeme de remplacements - Nombre de joueurs de remplacements et nombre de remplacements autorisés

Remplacements | Remplacements | Remplacements Nombre Nombre
ordinaires volants obligatoires maximal de maximal de
joueurs de remplacements
remplacement
FOOTBALL REMUNERE
(compétitions, tour final)
Equipe premiére D1 et 2 nationale X 7 3
Compétitions espoirs D1 nationale X 7 4
Réserves D2 nationale X 7 4
COUPE DE Belgique Messieurs
Jusqu'a la 5¢me journée incluse X 4 3
A partir des 16¢mes de finale X 7 3
Niveau provincial X 4 3 (Assemblée
génerale

provinciale peut

en autoriser 4)
COUPE DE Belgique Dames
Jusqu'au 4éme tour X 4 3
A partir des 8emes de finale X 7 3
COUPE DE Belgique U21 X 7 4
WOMENS BENELEAGUE X 7 3
EQUIPES PREMIERES X 4 3
AMATEURS
RESERVES AMATEURS
D3 nationale et promotions X 4 4
Provincial / régional X 4
JEUNES ELITE
u19 X 4 4
u15, U16, U17 X 4
U8 aut4 X 6
JEUNES INTERPROVINCIAUX,
PROVINCIAUX ET REGIONAUX
VEV
Systéme de jeu 5/5 X X 3
Systéme de jeu 8/8 en-matches en-matches 4

friad | g
arbitres-de-club arbitres
() designes
officiellement

Systeme de jeu 11/11 Possible en cas X 5
U14-U15-U16-U17 de blessure (¥)
u19-u21 X 5

(*) La base est le remplacement erdinaire-obligatoire. Mais, lors d’une blessure au cours d’un quart-temps, le joueur blessé peut
étre remplacé, mais ne pourra plus participer au jeu lors de ce match.
(**) Mais sensibilisation de procurer & chaque joueur au moins 50% de temps de jeu !
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JEUNES INTERPROVINCIAUX,
PROVINCIAUX ET REGIONAUX
DE L’ACFF

Systeme de jeu 5/5 X 3

=N

Systeme de jeu 8/8

Systeme de jeu 11/11 X 5

Inchangé jusqu’a:
54. Si l'arbitre constate que la regle des remplacements obligatoires n’est pas appliquée, il doit en faire rapport.

Reste de I'article inchangé

Article 1231 Durée des matches e Repos e Changement de camp et coup
d’envoi

1. Durée des matches officiels (championnat, coupes nationale et provinciale)

Durée Elite Interprovincial, Interprovincial, Dames
provincial et provincial et
régional VFV régional ACFF
2x45 | les seniors sauf pour ceux | U19 U19-U21 U19-u21 Equipes
d'un certain &ge alignés en premieres
réserves provinciales | U17
(vétérans). U20
2x40 u16 u17-U16
u15
2x 35 | les seniors d'un certain age U14-U15
alignés  en  réserves
provinciales (vétérans)
2x30 U10a U13
3x25 U11au14
5x15 U8 au10
4x20 U14 a u17 (11/11) u16 (11/11)
4x15 Urau13(5/5et8/8) | Urau9 U16 (8/8 et 5/5)
U13 (8/8 et 5/5)
U11 (5/5)
Méme d’'un commun accord, cette durée ne peut étre écourtée, elle ne peut étre prolongée que dans les cas ou le
réglement prévoit des prolongations et/ou des séries de tirs au but

2. Durée des matches amicaux et de tournois

Les dispositions ci-dessus sont également d’application pour les matches amicaux et de tournois. Cependant, dans des
circonstances exceptionnelles et d’'un commun accord entre les clubs intéressés, la durée de ces matches peut étre
écourtée a condition que le public en soit préalablement averti.

3. Repos ou timeout — Changement de camp et coup d’envoi
31. Matches a 2 mi-temps

311. Le repos entre chaque mi-temps est fixé a quinze minutes au maximum.
Pour les U15 et U17 de la VFV, ce repos est fixé & 10 minutes maximum.

312. Changement de camp a l'issue de la premiére mi-temps, coup d’envoi a tour de réle au début de chaque mi-temps.

Reste de I'article inchangé
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Article 1236 Autres particularités pour les formules de compétition 8/8 et 5/5

5/5 | 8/8
Reégle 4: Seules les chaussures multistuds ou les pantoufles de sport peuvent étre utilisées.
Chaussures Le port de chaussures a crampons en aluminium est interdit

Regle 8: Coup d’envoi - Début du
match

Au début de chaque mi-temps et quarter, et aprés chaque but, le coup d’envoi
s'effectue au milieu du terrain. Les adversaires doivent se trouver a au moins 8
meétres

Régle 11: Hors-jeu

Le hors-jeu n'est pas d'application .

Régle 12: Les cartes jaunes et rouges

Les cartes jaunes et rouges sont d'application.
Les cartes jaunes ne sont pas enregistrees.
Lors d'une carte rouge, un rapport d'arbitre suivra.

Regle 13: Les coups francs

Tous les coups francs sont indirects. Lors d’un coup franc, les joueurs adverses
doivent se trouver & 8 métres au moins du ballon.

Quand une faute est commise & moins de 8 métres du but, le coup franc est joué a
huit métres de la ligne de but.

Régle 14: Le coup de pied de
réparation

Cette régle n'est pas d'application

Régle 15:
Rentrée de touche

Est remplacé par une entrée en dribble | Rentrée de touche
ou par un coup de pied.
Ce joueur ne peut pas marquer

directement un but.

Régle 16: Coup de pied de but

Le coup de pied de but s’effectue suivant
la Loi du Jeu depuis la surface de but
fictive

Est remplacé par une entrée en dribble
ou par un coup de pied.

Ce joueur ne peut pas marquer
directement un but.

Le gardien peut jusqu'en et y compris les U12 sertir rentrer ce ballon en dribble en
championnat de jeunes Elite

Article 1667

Qualification et remplacement des joueurs

1. Conditions de qualification

11. Les joueurs doivent répondre a I'age maximal prévu pour les U21 (Art. 1009), et doivent avoir au moins 16 ans le jour du

match.

12. Au moins 7 joueurs qui entrent en ligne de compte pour étre sélectionnés pour une équipe nationale représentative
belge doivent se trouver dans la surface de jeu. Cette obligation reste d'application pendant toute la rencontre.

13. Une infraction a ces conditions sera sanctionnée par la perte du match.

2. Remplacements

21. Sept joueurs remplagants au maximum peuvent étre inscrits sur la feuille de match (Art. 1222).

22, Treis Quatre joueurs au maximum peuvent étre remplaces.
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Article 1806 Procédure d’enregistrement e Redevance

Inchangé jusqu’a:
2. Particularités

21. Si un joueur encourt deux avertissements dans le courant de la méme rencontre et est de ce fait exclu, ces
avertissements ne sont pas enregistrés, mais bien I'exclusion pour deux avertissements.

22. Si un joueur est exclu directement apres avoir regu auparavant un avertissement, cet avertissement n’est pas enregistré,
mais bien I'exclusion directe.

23. Les cartes jaunes et rouges sont enregistrées, méme si le match est arrété pour quelque raison que ce soit.

24, Les cartes jaunes encourues dans des matches de 5/5 et 8/8 dans les catégories d'age U7 a U13 ne sont pas
enregistrées.

Reste de I'article inchangé
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